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PROGRAMMA

Definizione di informatica. Problemi, risolutori, esecutori. L’esecutore elaboratore elettronico automatico: struttura e
caratteristiche generali. Discipline coinvolte dail’informatica.

Definizione di algebra. Algebra booleana: definizione, assiomi, teoremi, principi. Esempi di algebre booleane: algebra
delle proposizioni, algebra degli insiemi, algebra dei circuiti di commutazione. -

o
Costanti, variabili e funzioni booleane. Rappresentazione delle funzioni booleane mediante specifiche, tabelle di verita,
formule. Operatori NOT, AND, OR, NAND, NOR, EX-OR, EX-NOR. Passaggio da tabella di verita a formula e
viceversa. Forma canonica espressa come somma di prodotti. Semplificazione delle funzioni booleane. Porte logiche.

Esempi di semplici circuiti digitali con interruftori e porte logiche.

Rappresentazione di grandezze numeriche. Sistemi numerici posizionali con particolare riguardo ai sistemi decimale,
binario, ottale, esadecimale. Conversioni di base di numeri interi e frazionari. Operazioni aritmetiche tra numeri binari.
Cenni su altre codifiche binarie e sulla rappresentazione negli elaboratori dei numeri relativi e con parte frazionaria.
Rappresentazione di un numero in virgola mobile (floating point). Bit, byte e suoi multipli.

Rappresentazione di dati alfanumerici e di istruzioni. Lunghezza di parola. Codice ASCIL

Memorie. Caratteristiche generali ed organizzazione. Capacita. Memoria centrale ¢ di massa. RAM. ROM. Firmware.
Interazione tra memoria ¢ CPU

Tl software: sua funzione ed importanza in un sistema di elaborazione dati. Software applicativo e di sistema. Sistema
operativo.

Passi necessari per la risoluzione di un problema con I'aiuto di un elaboratore glettronico. Algoritmi e loro
caratteristiche. Modalita di rappresentazione di un algoritmo. Teorema di Bhm-Jacopini e strutture fondamentali per la
costruzione degli algoritmi: sequenza, selezione, iterazione. Principi base della programmazione strutturata e della
metodologia top-down.

Elementi costitutivi di un linguaggio. Alfabeto. Parole. Vocabolario. Sintassi. Semantica. Diagrammi sintattici.

Linguaggi di programmazione. Linguaggi ad alto ¢ basso livello. Compilatori ed interpreti. Codice sorgente ed oggetto.
Passi necessari per I’esecuzione tramite elaboratore di un programma Pascal. :

Linguaggio Pascal. Struttura generale di un programma Pascal. Alfabeto, parole riservate, identificatori. Costanti e
variabili. Dati numerici. Significato di “tipo di dato”. Operatori ed espressioni aritmetiche e relazionali. La frase di
assegnazione. Le istruzioni di ingresso e di uscita dei dati. L*istruzione IF... THEN...ELSE... Generalit3 sulle strutture di
iterazione. L’istruzione WHILE...DO...

Questi argomenti sono stati tutti trattati nel corso delle lezioni. Per la maggior parte trovano svolgimento anche nei testi
indicati in bibliografia con riferimento ai capitoli ed ai paragrafi indicati.
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